Solution Complète

Votre oncle Boris vient de mourir en vous léguant son musée de cire ou votre frère a disparu voilà maintenant de nombreuses années. N'écoutant que votre courage, vous décidez de retourner sur les lieux maudits pour retrouver votre frère.

Nord : N    Sud : S    Est : E    Ouest : O    Demi-Tour : DT

A) LA PYRAMIDE


1) LE 1er ETAGE (1)

N. N. N. E. N. N. Prendre tout. Regarder dans les pots. Prendre le contenu. DT. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. O. N. E. N. N. E. N. N. N. E. N. Prendre le sable. DT. N. O. N. N. N. O. N. N. O. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. O. N. E. N. O. N. N. Prendre le sable. DT. N. N. E. N. O. N. E. N. O. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. O. N. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le diapason 440 Hz. E. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. E. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. E. N. N. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le poids. Ouvrir le coffre. Prendre le titre. DT. N. N. E. N. O. N. Utiliser le diapason 440 Hz pour casser la glace. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. O. N. E. N. O. N. E. Monter les escaliers.

2) LE 2ème ETAGE (1)

N. N. N. O. N. E. Faire rapidement: (N. N. N. N. N. E. N. N). DT. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. E. N. N. N. E. N. Sauter le fil. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le marteau. Prendre le poids. O. N. N. N. O. N. N. N. O. Frapper la poutre. O. N. N. N. E. N. N. N. Sauter le fil. N. N. O. N. N. N. O. N. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. Descendre les escaliers.


3) LE 1er ETAGE (2)

O. N. E. N. O. N. E. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. Sauter le fil. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. Frapper la poutre. DT. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. O. N. E. N. O. N. E. Monter les escaliers.

4) LE 2ème ETAGE (2)

N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. E. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le diapason 261,63 Hz. E. N. N. N. E. N. N. N. Sauter le fil. N. O. Prendre les pots. Regarder dans les pots. O. Sauter le fil. N. N N. N. E. N. O. N. E. N. N. O. N. E. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. Descendre les escaliers.

5) LE 1er ETAGE (3)

O. N. E. N. O. N. E. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. Sauter le fil. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. O. N. Poser le pot avec les restes d'humains. S. Utiliser la lance sur le crocodile. N. Remplir les pots avec l'eau. S. E. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. O. N. E. N. O. N. E. Monter les escaliers.

6) LE 2ème ETAGE (3)

N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. Prendre le titre. N. N. O. N. E. N. N. O. N. E. N. Vider l'eau des pots sur les braises. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. Monter les escaliers.


7) LE 3ème ETAGE (1)

N. E. N. N. O. N. E. N. N. E. N. N. Utiliser le diapason 261,63 Mz. N. N. O. N. N. N. N. DT. Frapper la poutre. E. N. E. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. Prendre le titre. O. N. N. E. N. O. N. N. Tirer la corde. Mettre le sable dans le pot (2 fois). N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. N. N. O. N. E. Faire rapidement: (N. N. N. N. N. E). N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le diapason 415,30 Mz. E. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. E. Faire

rapidement: (N. N. S. S. E). N. S. O. N. N. N. E. Prendre la pierre. O. N. N. E. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. E. N. Jeter la pierre. N. Prendre les deux statues. E. Prendre la flèche. Prendre l'arc. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. Monter les escaliers.


8) LE 4ème ETAGE (1)

E. Faire rapidement: (N. S. O. N). S. E. Faire rapidement: (N. N. N. N. N. N. S. S. S. O. N). S. E. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. O. Sauter le fil. N. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le diapason 369,99 Mz. E. N. Sauter le fil. N. N. E. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. Descendre les escaliers.

9) LE 3ème ETAGE (2)

N. E. N. N. O. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. O. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. N. O. N. N. E. Utiliser le diapason 369,99 Mz. N. O. N. O. Utiliser le diapason 369,99 Mz. N. N. E. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le diapason 329,63 Mz. E. N. N. O. N. E. N. O. N. N. E. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. Sauter le fil. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. Monter les escaliers.

10) LE 4ème ETAGE (2)

E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. Utiliser l'arc. N. N. N. N. N. O. N. N. E. Utiliser le diapason 329.63 Mz. N. N. N. O. N. N. O. N. N. N. Pousser la porte. DT. N. N. N. O. N. N. O. N. Sauter le fil. N. N. N. O. N. E. N. N. Regarder le sol. Passer les cinq dalles. N. N. E. N. O. N. N. O. N. N. N. O. N. E. Monter les escaliers.


11) LE 5ème ETAGE

N. N. N. O. N. N. N. E. N. O. Utiliser le diapason 415,31 Mz. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. O. Faire rapidement: (N. N. S. S. O. N. N. E. N. N.). S. S. E. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. E. Utiliser la lance sur la tapisserie. N. N. O. N. N. Jeter la jarre d'huile. Allumer l'huile. Prendre le manuscrit. DT. N. N. E. N. N. O. N. N. N. O. Fouiller l'homme. Prendre le talisman. Utiliser la lance sur la tapisserie. N. N. O. N. N. O. Monter les escaliers.

12) LE 6ème ETAGE

N. N. O. N. N. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le poids. DT. N. N. O. N. N. N. O. N. Prendre les pots. Regarder dans les pots. Prendre le poids. DT. N. N. N. N. Utiliser la broche sur le sarcophage. Ouvrir le sarcophage. Regarder dans le sarcophage. Prendre le poids. DT. N. O. O. N. E.

Les poids sont classés de la manière suivante: Extrêmement lourd, très lourd, lourd, léger, très léger, extrêmement léger. Mettre les poids: Lourd, très lourd et extrêmement léger dans le plateau de gauche. Mettre les poids: Extrêmement lourd, léger et très léger dans le plateau de droite. Le passage s'ouvre. N. N. N. N. N. Monter sur la statue. Mettre l'amulette dans le trou. Descendre de la statue. Appuyer sur la petite statue. N.

B) LE CIMETIERE


1) LE VAMPIRE

N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. Fouiller le cadavre. Prendre le couteau. DT. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. O. N. E. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. Prendre la barre de fer. O. O. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. E. N. O. N. E. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. N. Fouiller la femme. Prendre le coeur. DT. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. E. Prendre le morceau de bois. Aiguiser le morceau de bois. DT. N. E. N. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. Ouvrir la porte. Entrer. N. Utiliser le pieux sur le vampire. Prendre le pain. DT. N. Sortir.

2) LA FORCE MAGIQUE

N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. N. O. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. O. N. N. O. E. N. N. N. N. O. N. E. N. O. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. O. N. N. N. E. N. O. N. E. N. E. Regarder la tombe. Utiliser la barre de fer dans le trou. Entrer dans la tombe. Ouvrir le 1er cercueil à gauche. Regarder dans le cercueil. Parler au cadavre. Ouvrir le 2ème cercueil. Regarder dans le cercueil. Parler au cadavre. Ouvrir le 3ème cercueil. Regarder dans le cercueil. Parler au cadavre. Utiliser la boule (icône) pour trouver la force. DT. Sortir.

3) LA TOUR

O. N. O. N. E. N. O. N. N. N. E. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. E. N. O. N. E. N. N. N. N. O. N. E. N. N. E. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. E. N. N. N. E. N. N. N. E. N. O. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. Entrer. N. O. Tourner la tête de la statue. O. N. O. Ouvrir la porte. Sélectionner le poing dans les armes. Entrer. une fois en haut, frapper l'homme.

C) LA MINE


1) LES PRISONNIERS

DT. Parler à l'homme. Fouiller l'homme. Prendre le briquet. Prendre le tournevis. S. Prendre le pulvérisateur. DT. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. O. Prendre la poutre. O. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. O. DT. Poser la poutre. Faire rapidement: (N. N. N. N. N. N. S. S. S. S. S. S. Regarder dans le chariot. Prendre la barre de fer. DT. N. N. N. E. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. O. N. Prendre la bouteille de gaz. N. Prendre le masque de soudeur. DT. N. N. E. N. N. O. N. N. E. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. N. Prendre du charbon sur la poutre de droite (2 fois). N. N. E. N. Prendre pelle. DT. N. E. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. Utiliser le pulvérisateur. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. Utiliser le pulvérisateur. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. Prendre la trousse de secours. Fouiller l'homme. Vous trouvez un mouchoir et une clé. DT. N. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. E. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. O. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. O. N. E. N. N. N. O. N. N. O. N. N. Prendre la torche. DT. N. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N.  Prendre la caisse à outils. Fouiller l'homme. Vous trouvez un mouchoir. DT. N. N. N. O. N. N. N. O. N. E. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. Prendre la perceuse. O. Regarder dans le trou. Prendre le foret. O. N. N. N. N. O. N. E. N. O. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. E. N. Utiliser le pulvérisateur. N. O. Prendre le câble électrique. E. N. O. Prendre le câble électrique. O. N. N. N. O. N. N. E. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. O. Ouvrir le trou de drainage. Remplir la perceuse. Fermer le trou de drainage. O. N. E. N. N. N. E. N. O. Couper le cadenas. Ouvrir la grille. Entrer. Ouvrir les 4 caisses. Prendre les 3 packs de dynamite. Prendre le détonateur. S. Fermer la porte. E. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. Couper le cadenas. Ouvrir la grille. Entrer. Parler à la femme (médecin). Parler à l'homme (soldat). Parler au malade (électricien). S. Fermer la grille.

2) LES EQUIPEMENTS

E. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. Parler au docteur. Parler au malade. Parler au docteur. S. N. Parler au docteur. Parler au malade. S. Déverrouiller la grille. Fermer la grille. DT. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. Couper le cadenas. Ouvrir la grille. Entrer. Prendre les quatre bouteilles. Prendre les trois masques. Ouvrir les trois placards. Prendre les deux combinaisons. Fermer les placards. S. Fermer la grille. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. E. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. E. Ouvrir la grille. Entrer. Mettre le charbon dans le mouchoir. Mettre le filtre obtenu dans un masque. Mettre le 2ème charbon dans le 2ème mouchoir. Mettre le 2ème filtre dans le 2ème masque. Parler au soldat. Donner un masque équipé au soldat. Donner une combinaison. Donner la dynamite. Donner le détonateur. Donner les fils électriques. Donner la perceuse. Donner la mèche. Mettre une combinaison. Mettre un masque équipé. S. Fermer la grille.

3) LES BOMBES

O. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. Utiliser le pulvérisateur. N. N. N. N. Utiliser la barre de fer pour percer tous les yeux du monstre. E. N (1er trou). O (2ème trou). E. E. N (3ème trou). O (4ème trou). E. E. N. N (5ème trou). O (6ème trou). E. E. N (7ème trou). O (8ème trou). E. E. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N.  N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. Ouvrir la grille. N. Parler au malade. DT. S. Fermer la grille.

4) L'ANTIDOTE

DT. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. E. Ouvrir la grille. Entrer. Parler au malade. Donner l'antidote au malade. S. Fermer la grille. E. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. Ouvrir la grille. N. DT. Fermer la grille. DT. Regarder le boîtier de commande. Activer le détonateur. Appuyer sur le bouton du haut de l'ascenseur.

D) LONDRES


1) LE TAILLEUR

Regarder le sac. Prendre l'argent. Prendre le carnet. DT. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. N. E. N. E. Regarder dans le tonneau. Prendre la corde. E. N. O. N. N. N. N. O. N. Monter à l'échelle (5 fois). N. E. N. O. Utiliser la corde sur la cheminée. Descendre par la corde (5 fois). Entrer par la fenêtre. O. N. E. Descendre les escaliers. E. N. E. Ouvrir la porte. Entrer. O. Prendre la lettre dans le secrétaire. Lire la lettre. Vous trouvez une clef. Regarder dans le bac à papiers sur le bureau. Prendre le plan. Regarder le plan. O. Sortir. E. N. E. Descendre les escaliers. E. N. E. Descendre les escaliers. E. Ouvrir la porte.  Entrer. O. Prendre la jaquette. Prendre veste. O. O. Prendre le chapeau haute forme. Mettre la jaquette. mettre la veste. Mettre le chapeau. E. Sortir. O. Monter les escaliers. O. N. O. Monter les escaliers. N. O. Monter les escaliers.   O. N. E. Sortir par la fenêtre. Monter à la corde (5 fois). O. N. E. S. Descendre l'échelle (5 fois). DT.

2) LE SERRURIER

N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. E. Ouvrir la porte. Entrer. N. N. N. N. E. N. Prendre la planche. DT. N. O. N. N. N. N. N. O. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. Monter à l'échelle (5 fois). N. O. Utiliser la planche pour traverser. N. N. N. E. Ouvrir la fenêtre. Passer par la fenêtre. N. E. N. E. Descendre les escaliers. E. N. E. Descendre les escaliers. E. N. N. E. Descendre les escaliers. E. N. N. E. Descendre les escaliers. E. Ouvrir la porte. Entrer. E. Prendre le crayon. Lire le carnet. Faire apparaître les mots manquants. E. E. Prendre les deux clefs. O. Sortir. O. Monter les escaliers. O. N. O. Monter les escaliers. O. N. N. O. Monter les escaliers. O. N. N. O. Monter les escaliers. O. N. O. Entrer. Sortir par la fenêtre. O. N. N. N. O. S. Descendre l'échelle (5 fois).

3) LE PHARMACIEN

DT. N. O. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. E. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. N. E. Ouvrir la porte. Entrer. Prendre les pilules pour dormir. DT. Sortir. O. N. N.


4) LE LOUEUR

O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. O. N. O. N. E. Regarder dans le tonneau. Prendre la viande. E. N. E. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. N. N. Monter sur le tonneau. Utiliser le somnifère sur la viande. Donner la viande au chien. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. O. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. N. E. Entrer. Bouger les vêtement à droite. Déverrouiller le coffre. Ouvrir le coffre. Prendre la montre dans le coffre. Regarder dans le vase à gauche. Prendre le sifflet. Prendre la canne. E. E. N. O. N. N. E. N. E.

5) LE BAR

N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. E. Entrer dans le bar. N. E. N. O. Parler au barman : Réponses 1, 2, 1, 1, 1, 1, 1. E. Parler au mac: Réponses 2, 1. O. Parler au voleur: Réponses 2, 1, 2, 1, 1. O. N. O. N. N.


6) LA LETTRE

E. N. N. N. O. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. E. N. N. N. O. N. N. N. N. N. O. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. Monter les escaliers. O. N. O. Monter les escaliers. Ouvrir la lettre. Entrer. Prendre la lettre. Lire la lettre. DT. Sortir. Descendre les escaliers. E. N. E. Descendre les escaliers. Sortir.

7) L'ENTREPOT

E. N. E. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. N. O. N. O. Entrer dans le bar. N. E. N. O. Parler au barman: 2, 1, 1. Parler au barman: 1, 1, 1, 1, 1, 1, 2. Il vous donne un pied de biche. O. N. O. N. N. E. N. Utiliser le sifflet. N. N. N. N. N. N. Attendre que les pas s'éloignent. DT. N. N. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. E. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. E. N. N. O. N. N. Utiliser le pied de biche sur la caisse. Prendre le thé. DT. N. N. E. N. N. O. N. O. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. E. Entrer dans le bar. N. E. N. O. Parler au barman. O. N. O. N. N.

8) JACK

O. N. N. O. N. N. N. N. E. N. N. N. N. N. N. N. E. N. N. O. N. N. N. N. N. N. N. N. E. Déverrouiller la porte. Ouvrir la porte. Entrer. N. N. N. Parler à Moly: 1, 1, 1, 1. N. Combattre Jack.

E) LA SORCIERE

Le garde vous donne une dague, du poison, une bague et un talisman. Mettre le talisman. Entrer. Verser le poison. Prendre l'arbalète. Utiliser l'arbalète sur la sorcière. Utiliser la dague sur la sorcière. Regarder Alex. Utiliser la bague sur Alex. Votre frère se réveille.

Fin

